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ALTERNATIVE TEGN

@® | regular a i spesial a - Munthe tegnet begge to.
Alle bokstaver som bygger pa a finnes i to varianter (f.eks. & og a).

ol regularb i spesial b den lavere kan brukes for & oppna et

roligere satsbilde. Ogsa viktig ved kollisjon med andre tegn, seerlig i «ld».

@ | regular-fonten
@ | regular , i spesial og (U) - den andre er min, den tredje
er den typiske g i Draumkvaede.
@ | regular 6 i spesial 6(k) —som er den vanligste i Draumkvaede.
e Lad s o
® I regular {, ispesial A, B(e), §(6) og J(3). Klingspor laget bare den
andre, de tre siste er mine.

@ | regular 5 i spesial J(0147) - «lang s» ble tidligere brukt etter
bestemte regler.

, i spesial - som gjor teksten mer elegant.

ol regular , i spesial 0 som gjor satsbildet mindre urolig.

® | regular i l i spesial ogsa i l i l i l i l
Jeg har laget disse utgavene av A, fordi den 2
) ) (=)
([

skra tverrstreken i den originale
A-formen kan gjare teksten for urolig.
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® | regular ( — i spesial ogsa M (i) — Munthe tegnet alle.
§

(¢
.L( (som Munthe tegnet for Klingspor) - men ogsa (
( <A er med i Frisianus. Denne tradisjonelle gotiske
H-formen brukte Munthe i Draumkvaede.
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@ | spesial de ornerte versalene | og J (l 3
bade for
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()Séfg)—wpeslalogsa M M

(0093, 0091) Munthe tegnet alle.

@ | regular C —ispesial ogsa l (u) - begge Munthes.
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@ | regular og spesial ) - i spesial ogsa (0156, 0231).
Munthe tegnet bare denne siste formen. Y
Jeg syns de er for uvanlige til normal bruk.
@ | regular alinea-tegnet ” (0182), i spesial ']: og ’ (0149).
De to siste er best egnet i tekst. (Alinea ble tidligere
brukt for a markere avsnitt i teksten, uten a begynne pa ny linje.)
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| Draumkvaede (
brukte han den
sjarmerende J

® De normale

i Crisianus - ngbvenbt
f or ef besf muli iq réguffaf

PC

Frisianus bestar av to fonter: spesial og regular.
Tegnsettet i regular er som i en normal tekstfont.

| spesial ligger det spesielle tegn. For disse trenger man
denne oversikten for a ha full oversikt, og for a se hvordan
man kan hente tegnene fram.

| parentes angis tastekombinasjonen, evt. tegnets nummer
pa numerisk tastatur (alt-xxxx), for a fa fram tegnet. Hvis
ingenting er oppgitt, ligger tegnet pa samme plass som
det tegn det erstatter i regular.

NB! Alle de ornerte versalene ligger pa samme plass
som versalene i regular. (2000-11-20)
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® | regular bindetegnet , ispesial  som er en mer gammeldags og
dekorativ form (og den Gutenberg brukte i sin 42-linjers bibel).

® | regular @ ®, i spesial - disse er mindre og legger

seg hoyere.
® | regular l 2 3 4 5 6 7 8 9 O som passer i store tekst-

mengder, siden de ikke er sa store og dominerende.
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som passer nar tall skal framtre tydeligere. De er litt lavere enn versalene
(de store bokstavene).

® I regular % %0 $¥£ i spesial %%0 $¥£

(det siste tegnet 0187) — tilpasset tallene i henholdsvis regular og spesial.
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De seks forste er alle hentet fra Munthes dekor i Draumkvaede. De neste
to er hentet fra Munthes «Norske folkeviser». De to alinea-tegnene er mine
egne.

SAMISKE OG NORRONE TEGN

tl(n) N(e)(N f(0148) l (U) i () C(C) G(l)
(b) ;(Z)Z(V)Z(m) 6(0153)9(\) 6(0145)



